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SYLABUS

(dla przedmiotu zaje¢ zbiorowych)
Autorzy opracowania: mgr Piotr Rodak;

Nazwa przedmiotu Rezyseria muzyczna
Kierunek studiéw Kompozycja i Teoria Muzyki
Specjalnosé Teoria Muzyki
Poziom studiow licencjackie
Tryb stacjonarne
Jednostka prowadzaca Wydziat Dyrygentury, Kompozyciji i Teorii Muzyki
Osoby realizujace mgr Piotr Rodak;

efekty ksztatcenia - wiedza

Student zna aspekty percepcji dzwieku i psychologii styszenia

Student zna zwigzek pomiedzy aranzacjg utworu a edycjg i miksowaniem ses;ji wielosladowej

Student zna zwigzek pomiedzy wyborem rodzaju mikrofonu i jego ustawieniem a uzyskiwanym dzwiekiem
Student zna sposoby nagrywania wybranych instrumentow

Student wymienia i charakteryzuje stereofoniczne (dwukanatowe) techniki mikrofonowe

Student wymienia i charakteryzuje wielokanatowe techniki mikrofonowe

Student zna procesy miksowania nagrania muzycznego

Student zna procesy masteringu nagrania muzycznego

efekty ksztatcenia - umiejetnosci

Student weryfikuje techniki aranzacyjne w kontekscie procesoéw edycji i miksowania sesji wielosladowej
Student posiada umiejetnos¢ analitycznego i holistycznego stuchania

Student potrafi zidentyfikowa¢ poszczegdlne plany dzwiekowe w dowolnym nagraniu muzycznym (operuje
pojeciem gtebi i szerokosci bazy)

Student korzysta z technik producenckich zgodnie ze swoja wrazliwo$cig muzyczna realizujgc wtasne koncepcije
artystyczne

Student potrafi wykorzysta¢ przestrzen akustyczng do uzyskania dzwieku wiasciwego dla danej stylistyki
Student dokonuje wyboru mikrofonu pod katem uzyskania waloréw brzmieniowych wtasciwych dla danej stylistyki
Student dokonuje wyboru techniki mikrofonowej pod katem uzyskania waloréw artykulacyjnych i brzmieniowych
wiasciwych dla danej stylistyki

Student ingeruje w miks sesji wielosladowej eksponujac elementy aranzac;ji

efekty ksztatcenia - kompetencije spoteczne

Student podejmuje role producenta muzycznego w interakcji z cztonkami zespotu

zatozenia, cele oraz charakterystyka przedmiotu

Przedmiot tgczy w sobie techniczne i artystyczne aspekty tworzenia nagran muzycznych. Omawiane sg wszystkie
etapy tworzenia nagran ze szczegbélnym uwzglednieniem etapéw rejestracji i miksowania.

Zadaniem przedmiotu jest zaznajomienie studenta z etapami towarzyszgcymi powstawaniu nagrania muzycznego.
Efektem ksztatcenia jest przede wszystkim zdobycie umiejetnosci doboru aparatury nagtasniajgcej i wykonania
miksu zarejestrowanych sladéw pod kgtem uzyskania pozadanego obrazu dzwieckowego.

sposob realizadji

zajecia stacjonarne

wymagania wstepne i dodatkowe

przydatne: fizyka (dzwiek jako fala, czestotliwos¢ dzwieku)

zalecane fakultatywne komponenty przedmiotu

brak

bibliografia podstawowa

materiaty ¢wiczeniowe

bibliografia uzupetniajgca

Misner T., Practical Studio Techniques — Recording, Production and Mixdown, SAE, 2001

Owsinski B., The Mixing Engineer's Handbook: Second Edition, Thomson Course Technology, 2006

Owsinski B., The Recording Engineer's Handbook, Thomson Course Technology, 2005
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tresci programowe wraz z opisem efektéw ksztatcenia
1. Wprowadzenie — ideologia; rezyser dzwieku a inzynier dzwieku; podstawowe pojecia; etapy produkc;ji
nagrania
2. Stereofoniczne techniki mikrofonowe — przedstawienie wybranych technik: XY, AB, NOS, ORTF, M-S,
para Blumleina, Decca Tree i inne; wady i zalety poszczegdlnych technik; typowe zastosowania
3. Dookolne techniki mikrofonowe — Fukada Tree, OCT Surround, Corey / Martin Tree, IRT Cross, INA,
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Hamasaki Square, Klepko, Soundfield, inne; wady i zalety poszczegdlnych technik; typowe zastosowania
4.i15. 1 6. Rejestracja formy muzycznej — wybor technik mikrofonowych i odpowiednich mikrofonéw w
zaleznosci od instrumentu, warunkéw akustycznych, stylistyki i przeznaczenia nagrania; réoznice w obrazie
dzwiekowym w zaleznosci od kata i pozycji mikrofonu wzgledem zrédia sygnatu; typowe sposoby
rejestracji wybranych instrumentéw; zasada 3:1; zasada 5:1; rejestracja analogowa; rejestracja cyfrowa;
7. Montaz nagran muzycznych — montaz analogowy; montaz cyfrowy; procesy montazu; dzisiejsze
narzedzia do montazu dzwieku

8., 9.1 10. Miksowanie utworu muzycznego — sposoby miksownia dZzwieku (z wykorzystaniem stotow
mikserskich, ,mixing in the box”); kompozycja a miks; elementy aranzacji z punktu widzenia miksu;
balans, panorama, przestrzen w nagraniu, korekcja czestotliwosciowa i podziat pasm, kontrola dynamiki
(kompresory, limitery, expandery, kompandery, bramki szumow), efekty; specyfika miksu w zaleznosci od
gatunku muzyki; miksowanie w stereofonii dookolnej

11. Mastering — mastering analogowy; mastering cyfrowy; filozofia i specyfika pracy inzyniera masteringu;
mastering albumu muzycznego; procesory masteringowe

12. Formaty zapisu dzwieku — zapis analogowy; zapis cyfrowy; czestotliwos$¢ prébkowania, rozdzielczosé
bitowa; zalezno$¢ miedzy parametrami dzwieku a objetoscig pliku; optymalny wybor parametrow; typy
plikéw dzwiekowych (LPCM, AIFF, Waveform, BWF, SDII); kodeki stratne (mp3, mpeg-4, mpeg-7, aac,
wma, Ogg Vorbis, Dolby Digital, DTS), kodeki bezstratne (FLAC, MLP, DTS-HD, ALE)

13. Biznes muzyczny — artysta w $wiecie showbiznesu; funkcjonowanie biznesu muzycznego

Student zna procesy powstawaniu nagrania muzycznego. Efektem ksztatcenia jest przede wszystkim
zdobycie umiejetnosci doboru aparatury nagtasniajgcej w studiu i wykonania miksu zarejestrowanych
Sladéw pod katem uzyskania pozgdanego obrazu dzwigkowego.

metody dydaktyczne
prezentacje multimedialne, tablica, Neumann 2003 AES Contest, interakcja ze studentami, gry
dydaktyczne

warunek zaliczenia kursu wraz z metodami i kryteriami oceniania
obecnos$c¢ na zajeciach; liczba nieobecnoéci nieusprawiedliwionych zgodna z regulaminem studidw;
dodatkowe punkty za aktywno$¢ w trakcie éwiczen; zaliczenie ustne na koniec semestru; do punktéw
zdobytych w trakcie zaliczenia dodawane punkty za aktywnosc; skala ocen zgodna z regulaminem
studiéw; okreslona liczba punktow za aktywnos$¢ zwalnia z zaliczenia ustnego z oceng bdb
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tresci programowe wraz z opisem efektéw ksztatcenia
1. Wprowadzenie — ideologia; rezyser dzwieku a inzynier dzwieku; podstawowe pojecia; etapy produkc;ji
nagrania
2. Stereofoniczne techniki mikrofonowe — przedstawienie wybranych technik: XY, AB, NOS, ORTF, M-S,
para Blumleina, Decca Tree i inne; wady i zalety poszczegdlnych technik; typowe zastosowania
3. Dookolne techniki mikrofonowe — Fukada Tree, OCT Surround, Corey / Martin Tree, IRT Cross, INA,
Hamasaki Square, Klepko, Soundfield, inne; wady i zalety poszczegdlnych technik; typowe zastosowania
4.15.i 6. Rejestracja formy muzycznej — wybér technik mikrofonowych i odpowiednich mikrofonéw w
zaleznosci od instrumentu, warunkéw akustycznych, stylistyki i przeznaczenia nagrania; réoznice w obrazie
dzwiekowym w zaleznosci od kata i pozycji mikrofonu wzgledem Zrédta sygnatu; typowe sposoby
rejestracji wybranych instrumentéw; zasada 3:1; zasada 5:1; rejestracja analogowa; rejestracja cyfrowa;
7. Montaz nagran muzycznych — montaz analogowy; montaz cyfrowy; procesy montazu; dzisiejsze
narzedzia do montazu dzwieku
8., 9.1 10. Miksowanie utworu muzycznego — sposoby miksownia dzwieku (z wykorzystaniem stotow
mikserskich, ,mixing in the box”); kompozycja a miks; elementy aranzacji z punktu widzenia miksu;
balans, panorama, przestrzeh w nagraniu, korekcja czestotliwosciowa i podziat pasm, kontrola dynamiki
(kompresory, limitery, expandery, kompandery, bramki szumoéw), efekty; specyfika miksu w zaleznosci od
gatunku muzyki; miksowanie w stereofonii dookolnej
11. Mastering — mastering analogowy; mastering cyfrowy; filozofia i specyfika pracy inzyniera masteringu;
mastering albumu muzycznego; procesory masteringowe
12. Formaty zapisu dzwieku — zapis analogowy; zapis cyfrowy; czestotliwo$¢ probkowania, rozdzielczo$¢
bitowa; zalezno$¢ miedzy parametrami dzwieku a objetoscig pliku; optymalny wybdr parametrow; typy
plikéw dzwiekowych (LPCM, AIFF, Waveform, BWF, SDII); kodeki stratne (mp3, mpeg-4, mpeg-7, aac,
wma, Ogg Vorbis, Dolby Digital, DTS), kodeki bezstratne (FLAC, MLP, DTS-HD, ALE)
13. Biznes muzyczny — artysta w swiecie showbiznesu; funkcjonowanie biznesu muzycznego

Student zna procesy powstawaniu nagrania muzycznego. Efektem ksztatcenia jest przede wszystkim
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zdobycie umiejetnosci doboru aparatury nagtasniajgcej w studiu i wykonania miksu zarejestrowanych
sladéw pod katem uzyskania pozgdanego obrazu dzwiekowego.

metody dydaktyczne
prezentacje multimedialne, tablica, Neumann 2003 AES Contest, interakcja ze studentami, gry
dydaktyczne

warunek zaliczenia kursu wraz z metodami i kryteriami oceniania
obecnos$c¢ na zajeciach; liczba nieobecnosci nieusprawiedliwionych zgodna z regulaminem studiéw;
dodatkowe punkty za aktywno$¢ w trakcie éwiczen; zaliczenie ustne na koniec semestru; do punktéw
zdobytych w trakcie zaliczenia dodawane punkty za aktywnos$¢; skala ocen zgodna z regulaminem
studiow; okreslona liczba punktow za aktywno$¢ zwalnia z zaliczenia ustnego z oceng bdb
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